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¢Por qué agil ?

En 2001 un grupo de
desarrolladores se pregunté:

¢ Existe una manera
de hacerlo mejor?
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Pero la realidad es que....

& Ser agil es dificil y no

existe una formula magica
para todos los proyectos
y/o equipos

Agile Reality
Scrum as
depicted Scrum in the
in the Scrum real world
Guide




Principios Basicos de Agile




User Stories
Historia de Usuarios

“Si tu entendimiento de lo que es valioso para tu usuario no es fuerte, lo Unico
que dejara tu trabajo duro en el proyecto sera practica en construir cosas”

Estructura Tipos y Organizacion
Como [ PERSONA | Historia de
Quiero [ HACER ALGO ] Feature usuario
Para [ BENEFICIO / RECOMPENSA ]
Historia de
usuario
Epica Feature
Historia de
usuario
Feature Historia de
usuario




User Stories
Ejemplos

- Como Organizador de fiestas
1 - Quiero ofrecer la mejor experiencia de pizzeria en casa
- Para que todos mis amigos disfruten de una noche inolvidable

- Como Anfitrién
- Quiero que mis amigos puedan personalizar sus propias pizzas desde una aplicacion
- Para que cada uno obtenga su pizza perfecta

Como Amante del queso
Quiero extra mozzarella derretido i
Para que cada bocado sea como un abrazo calido de queso



User Stories
Ejemplos

- Como Gerente de una granja porcina
2 - Quiero implementar un sistema de camaras para el pesaje automatico de cerdos
° - Con el fin de optimizar el tiempo de alimentacion y el momento de envio al matadero,
mejorando asi la eficiencia y rentabilidad de la produccion

- Como Gerente de granja
- Quiero recibir notificaciones automaticas cuando los cerdos alcanzan el peso 6ptimo para el matadero
- Para asegurarme de que se envien en el momento adecuado y maximizar los beneficios

- Como Responsable de alimentacion

- Quiero ajustar las raciones de comida en funcion de los datos de peso en tiempo
real proporcionados por las camaras

- Para mejorar el indice de conversion alimenticia (FCR) y reducir costos



User Stories
Ejemplos

- Como Productor porcino
3 - Quiero utilizar una tecnologia de pesaje automatico que también permita la
° deteccion temprana de problemas de salud en los cerdos
- Para mejorar su bienestar y reducir los costos asociados a enfermedades

- Como Veterinario de la granja
- Quiero recibir alertas cuando el peso de un cerdo se desvia del rango esperado
- Para poder intervenir rapidamente y evitar problemas de salud mayores

- Como Técnico de la granja

- Quiero poder revisar los datos de peso remotamente

- Para hacer un seguimiento continuo de la salud de los cerdos sin
necesidad de manipularlos, reduciendo el estrés en los animales



Ejercicio
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Product Backlog
Here comes Asana, Jira, etc...

El product backlog es una lista priorizada de todas las tareas,
caracteristicas, mejoras, y correcciones que se necesitan en un producto.

Pigvision v ©7 O Setstatus

() Overview  &List -+ [@PBoard @ Timeline (jCalendar & Workflow & Dashboard (O Messages @ Files +
+ Add task | v = Filter T Sort:1 X B Group  ® Hide
Task name Assignes Priority T: Due date Task Progress

¥ Milestones

':\ Herramientas Clientes (Experiencia de usuario) 10 8t \‘ Daniel Villa 11l
() Migracion Compaiiias Cerdos 10 15 MO Manuela Ch.

() Integracion Auth y Augur: Caso Maximus 5t @ Sebastian He...

() Crear version de Pigvision con PoE 10O . Juan Esteban...

) Medida de dispersion 11t @Juan Reyes
( Exportacién Mexico 30 e Damian Garc... 15 May

© Sincronizacion PV 20 5 @A\exa«der Al. 22 Aug In Progre...
N c 2

() Herramientas FOM O Natali Lora C... 22 Aug M
@ Plan de comunicacion entre asimetrix y usuarios 20O G Damian Garc.. 11l

Tomorrow

Hgh :
(High
(High)
(High
@ Solucionar problema credenciales al configurar PV @ Alexander Al... - 22 Aug In Progre..
 Medium
Medium
Medium

(@ Actualizacion PV Firmware V40 y OS V4.0.26+1 MO Manuela Ch



Product Backlog
Here comes Asana, Jira, etc...

Caracteristicas

@ —— Priorizado: Los elementos estan ordenados segun su prioridad. Las tareas mas importantes, que aportan
mayor valor al producto, se encuentran en la parte superior, mientras que las menos urgentes estan mas
abajo.

@ Evolutivo: El backlog no es estatico; es un documento vivo que cambia y evoluciona conforme se desarrolla
el producto.

@ Detallado: Los elementos mas cercanos a ser trabajados son los que estan mas detallados. A medida que se
acerca el momento de desarrollar una tarea, esta se desglosay se especifica mas claramente para que el
equipo tenga una comprensién completa de lo que se necesita.



Iteraciones - Sprints
Lets achieve some goals!

Un sprint es un periodo de tiempo fijo y corto en el que se realiza un
conjunto especifico de trabajo con un objetivo o entregable claro.

Completed
Features
SPRINT
= v v Y
—_ = v v Y
=== A i ¥ Y%
Product Sprint Backlog Completed

Backlog (Selected Stories and Product
their Tasks)



Iteraciones - Sprints %
Lets achieve some goals!

Caracteristicas

@————— Ideas Solubles: Para que las iteraciones sean efectivas, las ideas grandes y complejas deben ser divididas
en partes mas pequefias y manejables. Esto permite abordar y probar cada parte de manera efectiva en un
periodo de tiempo corto, facilitando la obtencidn de resultados agiles.

@ Enfoque en el Problema: En lugar de definir un plan rigido para desarrollar una solucién particular, es mas
efectivo enfocarse en resolver un problema especifico. Esto permite mayor flexibilidad y adaptacién
durante el sprint, ya que el equipo puede ajustar su enfoque basado en lo que aprende durante el proceso.

@—— Retrospectivas: Al final de cada sprint, el equipo debe reunirse para revisar lo que funcioné bien y lo que
no, y para identificar areas de mejora. Sin esta reflexion, el proceso agil puede volverse ineficaz con el
tiempo.

@ Equipos Dedicados: Para lograr resultados exitosos e innovadores, los equipos deben estar completos y
ser interdisciplinarios, lo que significa que deben tener todas las habilidades necesarias dentro del mismo
equipo.



Roles
The death star crew

Product Owner

Guia del Producto: Define la
vision y prioridades del
producto.

Gestion del Backlog: Mantiene
y prioriza la lista de tareas y
caracteristicas.

Interlocutor Principal: Conecta
al equipo de desarrollo con los
stakeholders, asegurando que
se entiendan las necesidades y
expectativas

Project Manager

Coordinador del Proyecto:
Facilita la comunicacién entre
equipos y gestiona riesgos y
recursos.

Gestion del Progreso:
Monitorea el avance del
proyecto, asegurando que se
cumplan los plazos y el
presupuesto.

Development Team

Constructores del Producto:
Disefia, desarrolla y prueba el
producto.

Autoorganizados: Deciden
cémo realizar el trabajo y se
organizan de manera
auténoma.

Colaborativos y Adaptables:
Trabajan juntos para entregar
incrementos de valor en cada
sprint y participan en la mejora
continua del proceso.



Scrum (ish)



Scrum 101
Planeacion con foco en entregables
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SPRINT REVIEW

INSPECT AND ADAPT THE PRODUCT
The TM's demo what has been “done” to the PO

IT’S “DONE”

Potentially shippable
product increment

and stakeholders; the PO accepts or rejects the
work, everyone collaborates on feedback and new
ideas and the product backlog may be revised

a

HIGH PRIORITIES

The PO works with
the appropriate
individuals to seed,
prioritize, and groom
the product backlog

= | OW PRIORITIES

the

braintrunt

consulting group

Your Trusted Agile Advisors

SPRINT
RETROSPECTIVE

INSPECT AND ADAPT THE PROCESS
The TM's évaluate their process and
how well they work together; teams
adapt to enable high performance

SPRINT PLANNING
ey 1 4 9 «WHAT” 1a
* “-"
3 MEETING
o N o
&> 5 1
" Yo
The PO presents the highest d
priority product backlog
items, the PO and the team
collaborate on the sprint goal,

and the team forecasts the product
backlog items that they believe they

can deliver in the sprint
o
Ne

Phone: 205.329.3794 + Email p.com * www. 91

p.com

TRACK PROGRESS

With burn-down and/or

SCRUM PROCESS OVERVIEW

THE TEAM

The team completes the tasks in
the sprint backlog, while consulting
with the PO and stakeholders

on requirements and “doneness”

THE SCRUMMASTER
The SM facilitates the Scrum process
as a servant-leader, radiates information
to the , and clears r
out of the team’s way
1b

burn-up charts

SPRINT; pepeaT N T

oo | it | | o | “HOW? MEETING
o The TM’s create the sprint backlog
m by the product backlog
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o A delivering into tasks and
n estimating the tasks,
o the team commits to
=5 ~ completing the sprint
o Q backlog

A
o 9

we®

© 2012 The Braintrust Consulting Group (Please feel free to copy and share)







Kanban
Flujo de trabajo continuo

Backlog Doing Review Done

@—— Visualizacion del trabajo @—— Flexibilidad

®———— Mejora Continua ®——— Reduccioén del Trabajo en Proceso (WIP)



Test Driven Development




Test Driven Development
Software best practices

Ventajas

@ Calidad del Cédigo: Cédigo mas limpio y
facil de mantener.

@——— Reduccion de Bugs: Problemas
detectados antes de llegar a produccion.

Confianza en el Desarrollo: Posibilidad de
hacer cambios con seguridad.

Start Here -

Clean Code

Workable Code
How To Improve?

B Refactor

Write a
failing
test

Make
the test
pass

Write A Test
T Test Fails

Write Code
To Make Test
Pass

S Code Passes Test



Continuous Delivery + DevOps
Software best practices

Ventajas

@———— Deteccion Temprana de Errores: Identificacion
rapida de errores para solucionarlos antes de que
escalen.

@®——— Mejora de la Colaboracion: Reduccién de conflictos
de cédigo, mejor colaboracion en equipo.

@———— Entrega Continua: Facilita la implementacion de
practicas de entrega continua.

Cl

CcD



Lean Startup (TBD)




